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Name: Name des Moduls;
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e ta

Version: Zeigt an, um welche Verion es sich handelt.
Zeitpunkt: Zeigt den Zeitpunkt der Erstellung an.???

Textbausteine bear beiten: Zeigt die Ubersicht aller Textbausteine an, die po im Namen enthalten?? Durch
anklicken der entsprechenden Textbaustein-Schaltflache kann dieser Textbaustein bearbeitet werden.

Sprachen

Der Meniipunkt Sprachen bietet eine Ubersicht tiber alle verfuigbaren Sprachen mit den dazugehorigen
Textbausteinen. Die Ubersicht enthalt den Namen der Sprache, einen Landercode, Grundeinstellung Ja/Nein,
die Moglichkeit, die jeweiligen Textbausteine einer Sprache bearbeiten zu kénnen sowie die Mdglichkeit,
eine Sprache aus dem Verzeichnis zu | 6schen.

21 Sprache

Ei speichern  [F]i Speichern & Schlicssen & Back

Meder Name Meuer Cade

I | @

&

Mame Code  Grundeinstellupg Prachbausteine oo ...
bearbeiten

fen [en r A r

lde [de I i‘ r

[Tschechisch [z - A -

[Polnisch [pt r A r

Name: Beinhaltet den Namen der jeweiligen Sprache (Bsp. Deutsch, Englisch, ...)
Code: Zeigt den Landercode an, der fur die entsprechende Sprache guiltig ist (Bsp. de fur Deutsch)

Grundeinstellung: Durch diesen Parameter kann die Grundsprache eingestellt werden, durch Aktivierung
der CheckBox. Es kann immer nur eine Sprache als Grundsprache ausgewahlt werden.
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Grundeinstellung
r

Sprachbausteine bear beiten: Durch diese Schaltflache gelangt man zur Ubersicht aller Textbausteine, die
in dieser Sprache vorhanden sind.

Delete: Durch Aktivierung der CheckBox wird die gewahlte Sprache samt aller Textbausteine gel dscht.

Anlegen einer neuen Sprache

Mit Hilfe der Buttonleiste Neuer Name kann eine neue Sprache angelegt werden. Es wird der Name der
Sprache angegeben, sowie der Landercode fur diese Sprache (Bsp. en fur Englisch). 7?77?7?

MNeuer Mame Hever Cade
] [

Beim Anklicken des Fragezeichens erscheint folgender Info-Text:

' Bei der Neuanlage einer
' Sprache werden alle '
» Textbausteine der eingestellten !
1 Haupsprache kaopiert, Dieser !
i Worgang kann mehrere Minuten |
vin &nspruch nehmen. L

Textbausteine
Definition Textbausteine????

In der Titelleiste findet sich die Ubersicht der Zahl der Eintrége, weiters wird angezeigt, auf welcher Seite
man sich befindet.

zwischen den Seiten mit den Textbausteinen kann man entweder mit den Pfeiltasten bl&ttern oder die
Seitenzahl direkt mit Hilfe des Pfeils aussuchen.

Ea Textbausteine = x
@8 Zuriick Eintrag 1-14 von 2240 |«] 1 sz10%
Marme %+ Sprachcode 5 Ubersetzung ¥ abgeleitet von ¥ =

=Y| I I I I
i’. en pa
F.| de po
Ji absencecode_1_long de Urlaub bezahl

My ABSENMCECODE_1_short de u

i‘ absencecode_10_long de Mutterschutzfrist

J| ABEENCECODE_10_short de i

Name: zeigt den Namen des Textbausteins an.
Sprachcode: zeigt den jewelligen Sprachcode (Landercode) an.
Uber setzung: zeigt die Ubersetzung des jeweiligen Textbausteins.

abgeleitet von: ?7?7?7?7?7?777277?
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Suche nach Textbausteinen
Um einen bestimmten Textbaustein zu finden, kann man diesen mit Hilfe folgender Parameter suchen:

Mame %+ Sprachcode & Ubersetzung % abgeleitet von ¥ ¥

=9 I I I

Name --> Suche nach dem Namen des jeweiligen Textbausteins
Sprachcode --> Suche nach dem entsprechenden Sprachcode
Uber setzung --> Suche nach der Ubersetzung des entsprechenden Textbausteins

Bearbeiten von Textbausteinen

Um Textbausteine zu bearbeiten klickt man auf die Detailansicht des gewiinschten Textbausteins, und kann
von dort aus die gewiinschten Anderungen vornehmen.

Vererbt oder Benutzerdefiniert:

Ubergeordnete Aktion -->
Ubergeordnetes Textmodul -->
Ubergeordneten textbaustein bearbeiten -->

Eﬂﬁpsithzrn ESPBiEhBI‘I‘I& schliessen & 2uriick

Sprache de

Textrmodulnarme absencecode_11_long

L LT -
Benutzerdefiniert el ]

Obergeordnete Aktion [ 2llgernein =]
(bergeordnetes Textrmadul |a|:| sencecode_1_long: “Urlaub bezahlt® =
Ubsrgeordnaten Texthaustain | Ubergeordneten Textbaustein bearbeiten |
bearbeiten

Benutzer definiert --> fiir jeden Baustein liegt eine eigene Ubersetzung vor.?2?2?

Angezeigte Ubersetzung --> ?2?

=2 Edit Textmodule

F_?] Speichern E]_, Speichern & Schliessen @-J Zuriick

Eprache de
Textmodulnames absencecode_11_long
Vererbt oder —
Benotzardefinert [Elenutze-r‘cieflnlert d
angezeigre Ubersetzung |n.rzt
Felder
Name Wert
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