Einstellungen - Sprachen

Sprachen

Der Mentipunkt Sprachen bietet eine Ubersicht tiber alle verfiigbaren Sprachen mit den dazugehérigen
Textbausteinen. Die Ubersicht enthalt den Namen der Sprache, einen Landercode, Grundeinstellung Ja/Nein,
die Moglichkeit, die jeweiligen Textbausteine einer Sprache bearbeiten zu kénnen sowie die Mdglichkeit,
eine Sprache aus dem Verzeichnis zu | 6schen.
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Name: Beinhaltet den Namen der jeweiligen Sprache (Bsp. Deutsch, Englisch, ...)
Code: Zeigt den Landercode an, der fur die entsprechende Sprache guiltig ist (Bsp. de fur Deutsch)

Grundeinstellung: Durch diesen Parameter kann die Grundsprache eingestellt werden, durch Aktivierung
der CheckBox. Es kann immer nur eine Sprache al's Grundsprache ausgewahlt werden.

Sprachbausteine bear beiten: Durch diese Schaltflache gelangt man zur Ubersicht aller Textbausteine, die
in dieser Sprache vorhanden sind.

Delete: Durch Aktivierung der CheckBox wird die gewahlte Sprache samt aller Textbausteine gel dscht.

Anlegen einer neuen Sprache

Mit Hilfe der Buttonleiste Neuer Name kann eine neue Sprache angelegt werden. Es wird der Name der
Sprache angegeben, sowie der Landercode fur diese Sprache (Bsp. en fur Englisch). 7?7??7?
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Beim Anklicken des Fragezeichens erscheint folgender Info-Text:

' Bei der Neuanlage einer .
' Sprache werden alle '
y Textbausteine der eingestellten

i\ Haupsprache kopiert, Dieser i
i Worgang kann mehrere Minuten |
vin Anspruch nehmen. .
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