Textbausteine

Webdesk EWP ist vollsténdig mehr sprachig und kann durch den Administrator eigenstéandig parametriert
und gewartet werden.

Um dies zu erméglichen wurden sogenannt eTextbausteine eingebaut. Jeder Textbaustein wird
charakterisiert durch einen Schliissel und einen Wert (bzw. Ubersetzung). Weiters wird jeder Textbaustein
einer Aktion und einer Sprache zugeordnet.

Um die Wartung der Textbausteine zu erleichtern wurde folgende Namenskonvention fir eine Schilissel
festgelegt: <modul>_<Aktionsname>.<Aktionstyp>_text

Bsp.: dem Wort ,Name" in der Uberschriftszeile der List liegt das Textmodul mit dem Schitissel
po_showTextModules.act_name

Abhéngig von der gewahiten Sprache im Browser des Benutzers wird die richtige Uber setzung angezeigt:

Schliissel Sprache Ubersetzung
po_showTextModules.act_Ingcode| Deutsch Sprachcode
po_showTextModules.act_Ingcode| Englisch Languagecode
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Weiters gibt es auch Textbausteine, die keiner Aktion zugeordnet sind. Diese beinhalten meist
Ubersetzungen, die fir ein ganzes Modul giiltig sind und sich nie oder nur selten andern. Beispielsweise
Ubersetzungen fir , Mandant*, ,, Gruppe* oder ,,gliltig Von®*.

Rechtsin der in der Titelleiste erscheint die Ubersicht tiber die Zahl der Eintrége, mit den Pfeiltasten kann
man zum gewunschten Eintrag (bzw. gewiinschter Seite) gelangen.

* Name - Name des Textbausteins (Bsp. absencecode 1 long)

» Sprachcode - Bsp. en fur Englisch oder de fir Deutsch

+ Ubersetzung - Ubersetzung des Textbaustein-Namens (Bsp. Urlaub bezahit)
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Suchen nach Textbausteinen
Um einen bestimmten Textbaustein zu finden, kann man diesen mit Hilfe folgender Parameter suchen:
Mame “ sprachcode 2 {ibersetzung 2 abgeleitet von (=
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Suche nach Namen - Suche nach dem Namen des Textbaistein

Suche nach Sprachcode - Suche nach dem Sprachcode (Bsp. en, de, pl, ...)
Suche nach Uber setzung - Suche nach der Ubersetzung des Textbausteins
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Bearbeiten von Textbausteinen

Um Textbausteine zu bearbeiten klickt man auf die Detailansicht des gewiinschten Textbausteins, und kann
von dort aus die gewtinschten Anderungen vornehmen.

Um nicht ein und dasselbe Wort in vielen Formularen mehrmals tibersetzen zu missen, wurde das Prinzip
der Vererbung eingefuihrt. Dadurch kann ein Textbaustein die Ubersetzung eines anderen Textbausteins
»erben®.

Beispiel: Die deutsche Ubersetzung fiir Client ist mit ,Mandant” voreingestellt. MAchte man diese in

alen Formularen auf ,Klient* @&ndern wére es nétig, in jeder Aktion die das Wort ,, Mandant” enthdlt, den
Textbaustein getrennt zu bearbeiten. Da aber die Textbausteine fir , Mandant” vererbt werden, muss man die
Anderung nur einmal im tbergeordneten Textbaustein vornehmen.

=% Edit Textmodule

F_"j] Speichern E]_. Speichern & Schliessen & Zuriick

Sprache de

Testrmodulname absencecode_11_long

Vererbt oder —

Benutzerdefiniert | Benutzerdefiniart =
angezeigte Ubersetzung |n.rzt

Anderung des Parameters"Vererbt" oder "Benutzerdefiniert":

« Benutzerdefiniert: Der Textbaustein wird nicht vererbt; es liegt eine eigene Ubersetzung vor.
» Angezeigte Uber setzung: Text fir die gewiinschte Ubersetzung
e Vererbt: Der Textbaustein wird von einem Ubergeor dnetem Textbaustein verer bt
+ Ubergeordnete Aktion: Aktion, in welcher sich der iibergeordnete Baustein befindet.
Textbausteine aus "allgemein” sind keiner bestimmten Aktion zugeordnet und sind im ganzen
Modul giltig.
+ Ubergeordnetes Textmodul: Nachdem eine Aktion (oder "allgemein") gewahit wurde kann ein
Ubergeordnetes Textmodul bestimmt werden. In der Anzeige befindet sich zuerst der Schltissel des
Bausteins gefolgt von der Ubersetzung in AnfUhrungszeichen.

+ Ubergeordneten Textbaustein bear beiten: Duch betétigen des Buttons "Ubergeordnetes
Textmodul bearbeiten" gelangt man zu Eingabemaske des Uibergeordneten Textmoduls.

E{Iﬁpeithern Eﬁﬁpei:hsrn& Schliessen &= 2uriick

Spracihe de

Textrmodulnarme absencecodes_11_long

LRI UGELT -
Benutzerdefiniert sl

Obergeordnete Akbon | zllgermnein =]
Ubergeardnetes Textmaodul |a|:| sencecode_1_long: "Urlaub bezahlt” =]
Ubergeordneten Textbaustein | Ubergaordneten Texthauskein bearbeitan |
bearbeiten

Textbausteine 2
ID: 447-dsy | Version: 7 | Datum: 19.07.06 09:51:31



